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Udvozliink!

A csapat tagjai:

1. 4.
2 5
3 6.

A csapatod tagjaival egyditt:

[ | Aszezon temtikajahoz kapcsolddé kihivasokat és
lehet&ségeket fogtok felfedezni.

[ ] Elkészititek a csapatmodellt és programozassal
életre keltitek.

A O [ | Tesztelitek és fejlesztitek a megoldasotokat.
. Amernoki & :
. tervezés ¥ : [ ] AMérndki Jegyzetfiizettel nyomonkévetitek a
F folyamata \ - haladasotokat.

[ ] Készitetek egy csapattablét, ami bemutatja a
csapatotok utjat.

[ ] Egy kiallitason bemutatjatok a zsiirinek a
megoldasotokat

[ ] Csaladtagjaitokkal és a tdbbi csapattal egyiitt
Unneplitek meg, amit elértetek.

education
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Az Explore kerettorténet
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Az Explore kerettorténet
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Az Explore kerettorténet
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Az Explore kerettorténet
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[ s () o a
A csa pat Utjd Térjetek vissza ezen oldalhoz a csapat

utja soran, hogy frissitsétek a személyes-
és csapat-célokat, és megosszatok az
elérehaladast.

A céljaim ebben a szezonban...

-

Eddig megtanultam...
Szeretnék tobbet tanulnia...
Mivolt
legmeglepsbp
olog a tanultqk
koziil?

Biiszke vagyok a csapatomra, mert...

e C fun\(déd
nodeliben?

MiakedV
acsapd
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A k6z0S munka soran
uj képességekre

Alapértékek ) ceztek szert.
Rajzoljatok vagy irjatok egy példat az adott Alapérték

hasznalatara, amikor a foglalkozasok soran ez a feladat. \__\/

Uj készségeket és dtleteket fedezlink fel. Tiszteljik egymast, s elfogadjuk, hogy
kiilonbdzék vagyunk.

| L
fovacio iy — 7 r
Kreativitasunk és kitartasunk segitségével Erésebbek vagyunk, ha osszedolgozunk.
keresiink megoldast a problémakra.
SZORAKOZAS
Atanultakat a jovénk fejlesztésére hasznaljuk. Elvezziik, amit csinalunk!

il
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Amire sziikségetek lesz:

tgkq * e v

¢ Milyenallatokrol és
targyakrél szeretnétek
tobbet megtudni?

2 1% Be s e B 1ie e e 2 Ne
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Amire szijkségett-:f?‘( lesz: Merﬁ Ij bele!

Feladatok 2. rész

| | Epitsétek meg a tengeralattjarét az Explore
készlet 1-es és 2-es zacskojabol.

rmu
viz alatti ja
Az aut.onom mm‘ egy Kkis | | Beszéljetek a tengeralattjaro kiilonb6zé
( U\’) °| an, qme\gne\‘ részeir6l és arrol, hogy mire hasznalhatok.
latt)
tenger o hezjnincs SZUksegﬁ || Gondoljatok valamire, amit a tengeralattjard
vezetese A avoli vezérlésu 1‘ felfedezhet az 6ceanban.
erre.
.?mb (ROV) vezetesehez 39!:‘ i || Hasznaljatok az alsé teriiletet &tleteitek
jarm‘u ikséges; éska abelekke lerajzolasara.
szemelys hajohoz.

csatlakozikand

Kihivas
|| Hasznaljatok a prototipus elemeket allatok,

novenyek és ismeretlen tereptargyak
felépitésére, melyekrdl tanulni szeretnétek.

| | Osszatok meg a terveiteket.

Az otleteim:

Olvass be ha
latni szeretnél
egyvideot a
tengerqlattjuro
modelljerol.
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s Amire sziikségetek lesz:
. foglalkozés e g

Feladatok 1. rész

Napfény z6na

| | Epitsétek meg a korallzatony- és
capamodelleket a 4. zacsko elemeibdl.
Helyezzétek el 6ket a palyaalapon.

| | Ezek az él6lények az 6cean napfény
zbnajaban talalhatok.

Sziirkiileti zona

| | Epitsétek meg az elsiillyedt kincset és
a horgaszhalat az 5. zacsko elemeibdl.
Helyezzétek el 6ket a palyaalapon.

| | Ezek adolgok az écean sziirkiileti
zbnajaban talalhatok.

Kihivas
|| Ismerjétek meg az 6cean napfény és a .
szurkileti zonait. Miben kiilénboznek? S
Az otleteim: .
v

12 MérnokiJegyzetfiizet | Foglalkozésok




Amire sziikségetek lesz: Az 6ceén rétegei

Feladatok 2. rész

Mélység zona

| | Epitsétek meg a két mélység-modellt a 6.
zacsko elemeibdl. Helyezzétek el Sket a
palyaalapon.

| | Ezek adolgok az 6cean mélység zénajaban
talalhatok.

|| Ismerjétek meg a mélység zénat. Hogyan
néz ki az 6ceani élet ebben az extrém
kérnyezetben?

Kihivas
| | Cimkézzétek fel a palyaalap képét a ;
kaldnb6z6 rétegek megjelenitéséhez. .

| | Osszatok meg, amit az 6cean rétegeird|
tanultatok.

Cimkézzétek fel az L
écedinrétegeit:

SUBMERGED™ 13




Amire szikkségetek lesz:

FIRST® LEGO® League
Explore Unit:

Lesson 1 (Boat Trip)

irdle az 6tleteidet:

210 e lie e ielin e ie e e e
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Amire sziikségetek lesz: qufény zénq

Feladatok 2. rész

|| Médositsatok az el6z6 feladat hajo
modelljét, hogy a csapatotokat képviselje.
Sziikségetek van specialis eszkdzokre vagy
felszerelésre?

Kihivas
| | Nyissatok meg a SPIKE™ Essential
alkalmazast.

| | Valtoztassatok meg a programot, hogy
csapat hajoja a napfény zénaban induljon el.
Probaljatok is ki!

| &\ s napféng

zonaba bejut

a fény, amely

felmelegitia
vizet, éslehetove
teszi anovények

novekedéset.

e/

KARRIER KAPCSOLAT
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Amire szikkségetek lesz:

FIRST® LEGO® League
Explore Unit:

Lesson 2 (Animal

irdle az 6tleteidet:

9999999999
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Amire sziikségetek lesz:

kkal valo

2.

rargyak
utkozest:

// 7

Az otleteim:

Szurkileti zona

Feladatok 2. rész

| | Hasznaljatok a 2. fiizet épitési instrucidit
hogy a szenzort, motort és a hub-ot az 1.
foglalkozason épitett tengeralattjarohoz
kapcsoljatok.

| | Nyissatok meg a SPIKE™ Essential
alkalmazast. Prébaljatok ki a 2. fizetben
talalhato kddot a modell motorizalasahoz.

Kihivas

|| Médositsatok a programot Gigy, hogy a
tengeralattjaro képes legyen az alabbiakra:

|| Amikor az érzékeld fekete vagy sziirke
targyat észlel, a propeller gyorsan
forogjon a hatralashoz.

|| Amikor az érzékeld kék vagy sarga
targyat észlel, a propeller lassan
forogjon, hogy megkdzelitse az
objektumot a szemrevételezéséhez.

|| Mutasséatok be az amit készitettetek és
meséljetek a modell kédjaral.

"?"f'vEgy tengeri
> - Ngeriarcheo|s
Vizsgaljq, hogyan ?égpL::SezZt
az émberek o

an az 6Ceq
z n
tanlthatnak "ekiinzkka,—' quqt

Qz ocedanok
o .
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18

5. foglalkozas

Feladatok 1. rész

| | Nyissatok meg a SPIKE™ Essential appot.
Haladjatok végig a leckén.

|| Kédoljatok tigy a modellt hogy hatrafelé
mozogjon.

|| Azoldal aljan jegyezzétek le, miként
valtoztatnatok a programon.

| | Médositsatok a programot étleteitek alapjan
és prébaljatok is ki!

Kihivas

|| Médositsatok a modellt igy, hogy az egy

tengeralattjarot abrazoljon. Mit tudtok
hozzatenni? Mit tavolitanatok el?

..
........
-------
........
---------

---------

Rajzold le, miket
valtoztattal a modellen:

Mérnoki Jegyzetfiizet | Foglalkozdsok

Amire szikségetek lesz:

FIRST® LEGO® League
Explore Unit:

Lesson 3 (Arctic
Ride)

Azocean
legmélyebb részeire
utazo tenger-
alattjaroknak

specialis
felszerelesre
van sziikséguk a
navigaciohoz.

ogy
0 E\ﬁf‘c:! u‘z\?:é\sz?re\n'\
" “Pfl b valo \c'n;usho ,
asotetku urt.oze)mtu
v:c'agrggguk felvételéhez:




Amire sziikségetek lesz: Mélység zénq

Feladatok 2. rész

|| Médositsatok az el6z6 feladatban szerepld
SPIKE modellt ugy, hogy az tengeralattjarét
abrazoljon és vezethet6 legyen.

| | Nyissatok meg a SPIKE™ Essential appot.

|| Modositsatok ugy a programot, hogy a jarm
lassan haladjon. Prébaljatok is kil

Rengeteget kell Kihivas
tanulnotok a || Valasszatok két pontot a palyaalapon, amit a
mélység zénérél, tengeralattjaroval meglatogatnatok.
mert extrém || Médositsatok ugy a jarmii programijat, hogy
kornyezetét nehéz a két pont kztt mozogjon.
elérni! || Mutassatok meg, hogyan kédoltatok a

tengeralattjarot.

S {’:ﬁ A
. f

L4 Az 6 5 -
ceanografusok olyan

. tudosok .
SOK, akik az eas .
. terilete Ocean Minden
0zzqk.

j: tanulmény
n .
v tengerfenck felqgyq oo
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6 ° ngla“(OZGS

Amire szikségetek lesz:

Feladatok 1. rész

D Képzelié P ¢
at soréjrﬁz:? ZI’ hogy a csapatotok az 6cani : Késobb q .
- edez valami furcsat. g csaputtablon is
Hasznalja ; . jo
o fi?:gtok a prototipus elemeket o b‘e’mutathatjatok az
atos és ismeretlen Iény el Gjonnan felfedezett
megalkotasahoz. o fajotokat.

Milyen nevet adnal neki?

eanban? Melyik oceani rétegben?

Hol fedezted fel az oc

"g\ ;5\\ Mit csinalt a felfede ésekor?
iR

Egyeddl volt, vagy mas fajokkal?
1 || [Egynel tobbet attdl beldle?

\ \\ Milyen nagy volt?

Nagyobb is lehet?

Milyen kérnyezetre van sziksége?
Mivel taplalkozik?
sedr6l?

Mi az amit még mindenkinek tudnia kell a felfedeze

20 -’ .o . .o . ‘ ‘
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Amire sziikségetek lesz:

A mest.erségbeere
216helyeket em
hi‘:zék%étre szamtalan
okbol. védelmet
ngﬁjthuu:\uk.veleb

halaknak es kls'ebb :

allatoknak. Tova}:i a -
segithetnek megvedeni ¢

partokat: oz
eroziotol

Azotleteim:

Mélytengeri felfedezés

Feladatok 2. rész

|| Aprototipus elemekbél készitsetek
mesterséges éléhelyet a lényeteknek.

|| Rajzoljatok le a csapat étletei a mesterséges:
éléhelyhez kapcsoléddan.

|| Gondoljatok végig, hogy az 6cean melyik .
részébdl szarmazik a teremtmeény, és milyen s
védelemre lehet sziiksége.

| | Tartsatok a lényt a mesterséges élhelyen,
hogy késébb elhelyezhessétek a
csapatmodellben.

SUBMERGED™ 21




3 Amire sziikségetek lesz:
7. foglalkozas v ssiksigete 2

Feladatok 1. rész

| | Fedezzétek fel az 6ceani munkakat a 30-31.
oldalon.

| | Valasszatok ki melyik érdekel titeket.
Gondoljatok végig, milyen eszkdzokre lehet
szlikség munkavégzeés soran.

[] Rajzoljatok vagy irjatok le az dtleteiteket.
Kihivas
|| Aprototipus elemekbél épitsetek egy

helyet, ahol az emberek az 6ceant
tanulmanyozhatjak.

| | Készitsetek eszkdzoket és felszerelést,
melyre az embereknek sziiksége lehet.

Az otleteim:

22 MérnokiJegyzetfiizet | Foglalkozésok




Amire sziuikségetek lesz:

Felfedezo allomas

Feladatok 2. rész

|| Gondoljatok egy masik munkakra, melynek
célja az 6ceanok felfedezése vagy
tanulmanyozasa.

|| Beszéljetek arrél, milyen Gj eszkdzok és
felszerelések kellenek a munkakorben.

| | Médositsatok a modellt, hogy megfeleljen a
munkahoz.

| | Helyezzétek el a modellt a palyaalapon.

| | Beszéljetek arrél, mit épitettetek.

SUBMERGED™
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Amire szikkségetek lesz:

& S ¥
J \
L
N
i i

W NN
24  MérnokiJegyzetfiizet | Foglalkozasok



Sziikséges elemek listaja:

[ ] Tartalmazza a felfedezé [ ] Motorizaltatok

allomasat, egy mesterséges az Explore-
él6helyet és egy 6ceani lényt. ‘. (] modell barmelyik
Tartalmazza o
° részét.

d az Explor-
készlet 6sszes
modelljét.

[ ] Kizarélag LEGO® elemeket « | ] Hasznaltatok a SUBMERGEDSV [ ] LEGO kddolast
hasznaltatok. oo palyaalapot. alaklamaztatok.

Jelold a sziikséges
elemeket a modellen:

SUBMERGED™ 25




10.&11 o fog'alkczés Amire sziikségetek lesz:

)
Feladatok \\\{\725

|| Hasznaljatok a tablélapot és a miivészeti
kiegészitoket.

| | Otleteljetek arrél, mit keriiljén a tabléra.

|| Hasznaljatok a kdvetkez6 oldalt Gratuls
piszkozatként, ahova lejegyzitek az mi f-u’alunk :
otleteket. lndenhez’ aml.t

| | Kdzdsen készitsétek el a csapattablét! Ez tanu,t é , ! R ,55;

am a csapatmunka!

|:| Legyetek krativak! Hasznalhattok feliratokat,
rajzokat és fotokat is a tablon.

‘Mu‘tasd be acsapat
utjat a szezon soran!

26 Mérnoki Jegyzetfiizet | Foglalkozésok




Csapattablo

irjatok és rajzoljatok le az otleteiteket a
csapat tabléjahoz.

Példa témak: Felfedezés, Alkotas, Tesztelés,
Megosztas, Alapértékek, A csapat Utja

SUBMERGED™ 27



12 , foglalkozas

2 legy
Részt vesze
- ue
Feladatok FIRST LEGP !.eflgo A
Explore km\hu:‘s c.“'
i ado
| | Készitsétek el6 a befejezett csapatmodellt de m‘?g C.so‘ odet
oo 2 parataidat erre;
o snyere!
kulonleges esemeny

| | Beszéljetek arrél, hogy mit szeretne
megosztani a csapat a kiallitason. \
|| Téltsétek ki a kovetkez6 oldalt a felkésziilés
soran.

| | Nézzétek at a mentorotokkal alaposan a
pontozdlapot.

|:| Gyakoroljatok a prezentaciotokat.

| | Osszatok meg masokkal, hogy mit ,
tanultatok. Oszd meg, mit

tanultal, és hogyan
szorakozotta
csapatod!

\/
Példa a kiallitasi szerepekre

Megmutatjuk, hogy a

Bemutatom a
csapatmodellt. tablonk miként koveti
végig a csapatunk Mesélek a7
Megmutatom, ; Elmagyarazom a utjat. Alapértékekrél,
hogy mit kédot és azt, hogy ~ hogy ezek miként
fedeztiink fel. miként mozgatja a  fr— kapcsolodnak az

csaptmodellt. aktivitasainkhoz.

28 Mérnoki Jegyzetfiizet | Foglalkozésok




Késziiljetek a kiallitasra

Jegyezzétek le az otleteket,
amiket megosztanatok a
kiallitason is.
\ « Mit tanultatok a kihivés soran? .
| * Hogyan hasznaltatok az Alapértékeket?

I

'« Be tudjatok mutatni a csapatmodellt?
|« Meséljétek el, miként hasznaltatok innovativ és
kreativ megoldasokat az oceanok felfedezése |
soran. i ‘

|
|

_—

—_—

1 —

[ « Mivel egészitettétek kia csapattablot?
« Miként mutatja ez be a csapatotok Utjat?

' « Acsapatmodell melyik része motorizalt?
| « Hogyan programoztatok a motorizalt részt?

SUBMERGED

29




Kapcsolodo szakmak

(Felfedezés

(A 4. foglalkozast kévetben javasolt)

* Magyarazd el a munkat. Mik a
napi feladatok?

* Milyen végzettségre, vagy

képesitésre van szikség az
adott munkahoz?

—

Nézd meg az oldalon talalhaté szakmakat. Valassz egy
munkakort, kutass és valaszold meg az alabbi kérdéseket.

* Mennyi az éves fizetés?

* Milyen véllalatoknal
dolgozhatnak az ezen a
tertleten tevékenykeddk?

J

Tengerbiolégus

Egy tengerbiolégus az 6ceani
Okoszisztémakat és az 6ceani
életet tanulmanyozza. Figyelmuk
kézéppontjaban a nagy allatok,
példaul a balnak és a delfinek,
vagy a kis organizmusok, példaul a
planktonok és az algak allnak.

Oceanografus

Az 6ceanografusok az 6ceani
fogalmak széles skalajat
tanulmanyozzak. Ezek a tuddsok a
tengerfenéket, a vizkémiat vagy a
part menti er6ziét és a hullamokat
kutathatjak.

Tengeralattjaro pilota

Atengeralattjaro pildta felel6s

az utasokkal és az utasok nélkdl
aldmerild viz alatti jarmavek
vezetéséért. Ez a specialis
szerepkor képzéstigényel az
utasok és a kdrnyezet biztonsaga
érdekében.

Szakiranyok

« Oceantan

* Tengerbiologia B
« Tengerparti gazdalkodas :_'fj -
« Tengeri kémia e
* Geologia -
* Tengerészeti technolégia f_':

« Viz alatti fotézas

30 MérnokiJegyzetfiizet | Kapcsolédé Szakmak



Tengergeolégus

Egy tengergeoldgus az 6cean
fenekét tanulmanyozza.
Erdekelheti 8ket, hogyan
befolyasolja a partvonalat az
6cean, vagy hogyan valtozott a
tengerfenék a Féld torténelme
soran.

Viz alatti fotos

Aviz alatti fotosok lehetéséget
adnak az embereknek, hogy
megnézzék, mi van az 6cean
felszine alatt. Ez a munka specialis
felszerelést és buvarképzést
igényel.

Tengerészeti oktatd

Egy tengeri oktaté az 6ceanokrol
tanitja az embereket. Ez a
szerepkor az 6ceannal kapcsolatos
témak széles korére terjedhet

ki, beleértve a torténelmet, a
tudomanyt, az 6ceanok védelmét
€s még sok mast.

- s N
Visszatekintés
(A 12. foglalkozas befejezése utan javasolt)
Nézd meg az oldalon talalhaté szakmakat. Gondolkodj el ezeken a
szakmakon, és hogy melyik érdekel téged.
» Mi érdekel téged a valasztott » Tudsz mondani szakmakat, melyek
szakmakban? az 6ceanok tanulmanyozasahoz
. ) . _ kapcsolodnak? Olvass be
* Milyen képességek sziikségesek a a karrier
valasztott a szakmakban? * Fel tudnad fedezni a szakmak forrasokért
egyikét tovabbi informaciokért?
( _

SUBMERGED™ 31




Fedezzetek fel, alkossatok,
teszteljetek és osszatok meg
atudast, amit a foglalkozasok
sordn megszereztetek!

Készitsétekela
csapatmodelit
/)

tervezés
folyamata

Vegyetekrészt
egy kiallitason

FIRST

DIVE

rresenten Y - Qualcomm

FIRST
LEGO
LEAGUE
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